Shogi Belgique

Rules

Reégles:

La regle est simple et similaire aux échecs classiques, il faut mettre le roi adverse « échec et mat ». (ote tsume, <Kpe)
Cela signifie que le roi adverse sera pris inévitablement lors de votre prochain coup.

Les pieces et le plateau :

Le plateau (shogiban, E&) est constitué de 9x9 cases, sur la premiére rangée sont disposés les pions.

Sur la deuxieme rangée, le fou a gauche et la tour a droite.

Sur la derniére rangée, en partant des extrémités, les lances, les cavaliers, les généraux d'argent, les généraux d'or
et le roi.

La promotion:

Une piéce peut étre promue si elle atteint la 3eme ligne du camps adverse (celle des pions).

Une fois une piéce ayant atteint cette limite, elle peut (ou non) étre promue.

La promotion apporte généralement des mouvements supplémentaires a une piéces (voir dessin sur la page suivante)

Le parachutage:

Une fois que vous avez pris une piéce a l'adversaire, vous pouvez parachuter celle-ci sur I'échiquier. Cependant un
parachutage n'est jamais promu, on ne peut pas avoir 2 pions non promus sur la meme colonne et on ne peut pas
parachuter une piece qui n‘aura plus aucune possibilité de mouvement. Un pion ne peut pas étre parachuter pour faire
« mat ».Disposition initiale:
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